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“Ils ne crurent pas à mon dragon... et possédaient mon 

PLUS GRAND DÉMON ...MAINTENANT TOUT DÉPEND DU BARDE ET 

DE SON COR MAGIQUE . .7 D'abord vous explorez la ville. Puis les caves et les 
égouts endessous. Vous voilà pris au piège dans le château d'Harkyn. 7 niveaux 
conquis, il vous en reste 9 autres. 4 categones de magiciens: le prestidigitateur, 
le magicien, l'envoûteur et le sorcier, chacun avec ses propres incantations, et le 
barde qui fait de la magie avec sa musique 85 incantations en tout. Mais choisissez- 
les bien - si vous vous trompez, vous êtes cuit!... Pousse votre ordinateur jusqu’à 
la limite! Un programme rapide et grand! Deroulement tndimensionnel. des labyrinthes 
en couleur et des monstres animés. Excellente conception du jeu: chaque niveau 
est difficile - et différente. Jamais on a vu autant de monstres, de labyrinthes, de 
dispositifs spèciaux, de puzzles logiques et de système magiques dans un jeu de 
ce genre. 
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“Ils ne crurent pas à mon dragon... et possédaient mon 

PLUS GRAND DÉMON... MAINTENANT TOUT DÉPEND DU BARDE ET 

DE SON COR MAGIQUE . .7 D'abord vous explorez la ville. Puis les caves et les 
égouts endessous. Vous voilà pris au piège dans le château d’Harkyn. 7 niveaux 
conquis, il vous en reste 9 autres. 4 catégories de magiciens: le prestidigitateur, 
le magicien, l'envoûteur et le sorcier, chacun avec ses propres incantations, et le 
barde qui fait de la magie avec sa musique. 85 incantations en tout. Mais choisissez- 
les bien - si vous vous trompez, vous êtes cuit! .. . Pousse votre ordinateur jusqu’à 
la limite! Un programme rapide et grand! Déroulement tridimensionnel, des labynnthes 
en couleur et des monstres animés. Excellente conception du jeu: chaque niveau 
est difficile - et différente. Jamais on a vu autant de monstres, de labynnthes, de 
dispositifs spéciaux, de puzzles logiques et de système magiques dans un jeu de 
ce genre. 
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